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Informacje

⇐= Aktualna wartość Aktualna wartość =⇒
⇐= rozmiaru lewego marginesu rozmiaru prawego marginesu =⇒
⇐= to 43.80011pt to 43.80011pt=⇒

Możesz je zmieniać za pomocą parametru ’margins’ —
\usetheme[margins=...]{AGH}
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Część I

Przykłady
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Plan prezentacji

1 Elementy podstawowe

2 Matematyka

3 Informatyka
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Elementy podstawowe

Wyszczególnienie

Element 1
Element 2
Element 3

Odkrywanie po kolei

Element 1
Element 2
Element 3
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Elementy podstawowe

Wyliczenie

1 Element 1
2 Element 2
3 Element 3

Odkrywanie elementów po kolei z
jednoczesnym wyróżnianiem

1 Element 1
2 Element 2
3 Element 3
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Matematyka

Podstawowe bloki

Definicja
Zbiór składa się z elementów.

Przykład
Zbiór {1, 2, 3, 5} zawiera cztery elementy.

Błędne Twierdzenie
1 = 2.
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Matematyka

Otoczenia matematyczne

Twierdzenia

Twierdzenie (Pitagorasa)
a2 + b2 = c2

Dowody

Dowód.
. . .

. . .

Definicja
. . .
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Matematyka

Dynamiczny wzór matematyczny

(
n

k

)
=

n!

k!(n − k)!
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Informatyka Wstawianie kodów źródłowych

Użycie otoczenia ’listings’

1 /∗ The f i r s t program i n C++ ∗/

#i n c l u d e <i o s t r eam>
3 u s i n g namespace s td ;

v o i d main ( )
5 {

cout << ” H e l l o World ! ” << e nd l ;
7 }
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Informatyka Wstawianie kodów źródłowych

Użycie otoczenia ’minted’

1 /* The first program in C++ */

2 # include <iostream>
3 using namespace std;
4 void main()
5 {
6 cout << "Hello World!" << endl;
7 }
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Część II

Dodatek
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Informacje

Aktualna wersja szablonu jest dostępna pod adresem
https://github.com/polaksta/beamer-AGH
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